
“GS1畅想杯”2021全国大学生条码自动识别知识竞赛
章   程

第一章  总 则
第1条  “GS1畅想杯”2021全国大学生条码自动识别知识竞赛，是由中国物品编码中心主办，21世纪中国电子商务网校（北京网路畅想科技发展有限公司）联合承办的全国性大学生课外科技学术活动。
第2条  竞赛宗旨：学习与实践相结合，锐意进取、勇于创新。
第3条  竞赛目的：普及条码自动识别知识，培养学生创新精神和实践能力，发现和培养一批在条码自动识别领域有作为、有潜力的优秀人才。
第4条  竞赛主题：学习、实践、就业。
第5条  竞赛的基本方式：竞赛以高校为单位组织在校学生参赛。分为个人赛与挑战赛（团体赛）2个竞赛单元。
第二章  组织机构及其职责
第6条  竞赛设立组织委员会，由主办单位、协办单位和承办单位的有关负责人组成，负责指导竞赛活动。
第7条  组委会下设秘书处，负责处理竞赛日常事务，并就参赛高校提交的问题进行协调和裁决。秘书处设在21世纪中国电子商务网校。
第8条  以学校为单位组织学生参赛，指定辅导教师负责与组委会秘书处的协调工作，在学生中开展宣传发动组织工作。
[bookmark: _Toc83694310][bookmark: _Toc83459149]第三章  参赛资格
第9条  凡全国（包括港澳台地区）高校、高职高专院校、继续教育学院（全日制）在校专科生、本科生（不含硕士研究生和博士研究生）均可报名参赛。
第10条 挑战赛（团体赛）以校为单位组队参赛，每个团队4人，每位选手限报1个团队。每个学校可以多个团体参加。团队一经组成，不得更换、增减队员，不得更换辅导老师。
第11条 参加挑战赛（团体赛）的选手必须参加个人决赛，个人决赛成绩不计入团体赛。
第四章  赛制及计分评审原则
第12条 竞赛包含个人赛与团体赛2个竞赛单元。个人赛和挑战赛（团体赛）又分选拔赛和决赛2个环节。
第13条 个人赛的选拔赛和决赛形式均为个人独立参赛在线答题，在线答题必须由参赛学生在规定时间内独立完成。
第14条 个人选拔赛内容根据为《条码技术与应用》（高职高专分册）或《条码技术与应用》（本科分册）基础知识，选手可根据自身情况选择。个人选拔赛内容全部是客观题。60分钟内完成80道题，满分为100分。
第15条 个人选拔赛不计名次，60分（含）以上有资格进入个人决赛。并获得个人赛成绩合格证书。
第16条 个人决赛内容为条码自动识别基础知识、条码自动识别专业知识gezha各占40%，拓展知识20%。分为客观题和主观题2部分。60分钟内完成135道客观题、4道主观题，满分为200分。
第17条 个人决赛名次按分数高低全国统一排名。分数相同，通过个人决赛时间早，排名在前。
第18条 挑战赛（团体赛）选拔赛内容为“畅想冷链供应链管理系统”的操作与“GS1在冷链物流信息系统中的应用” 方案。团队在辅导教师的指导下完成论文作品，在规定时间内发送到指定邮箱，并在论文提交之前必须完成软件操作流程。
第19条   由竞赛组委会专家组对论文依据创新性、科学性、实用性、规范性原则进行评审，按分数高低全国统一排名。
第20条   参加团体决赛的团队集中进行团体现场决赛。决赛内容为论文答辩和软硬件设备实操，由专家评审团和裁判组现场评判打分，决出团体决赛名次。
第五章  附 则
第21条 以学校为单位组织参加竞赛，指定专人担任竞赛辅导教师，对参赛选手的参赛资格、参赛过程的真实性进行审核。
第22条   竞赛组委会视竞赛进展情况对组织参赛的高校进行巡考。
第23条 [bookmark: _GoBack]  竞赛结束后，对获奖者保留5个工作日的质疑投诉期，由竞赛组委会秘书处进行调查。竞赛组委会只接受实名书面投诉，组委会为投诉人保密，保护投诉人的合法权益。如经调查确有违规行为者，取消其获得的奖励，追缴奖品及获奖证书，并在竞赛网站公示。
第24条   本章程自竞赛组织委员会审议通过之日起生效，由竞赛组委会秘书处负责解释。
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